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i, VERANSTALTER & AUSRICHTER
Veranstalter des Turniers ist die NORDFLANKE « BFV Service- und Vermarktungsgesellschaft mbH.
Ausrichter ist der Bremer Fuf3ball-Verband e.V.

2. SPIELFELD

Die Spielfelder sind jeweils 24m x 13m grof3 und sind an allen vier Seiten durch Banden begrenzt. Die
Aufteilung des Spielfeldes erfolgt entsprechend den Fufiballregeln. Die Mittellinie verlauft parallel
zur Torlinie und trifft genau den Mittelpunkt der Seitenlinie. Der Mittelpunkt des Spielfeldes muss
gekennzeichnet sein. Als Strafraum ist ein rechteckiger Strafraum abgezeichnet. Das Tor hat eine
Breite von 3,5 Metern und eine H6he von zwei Metern. Fir die Ausfihrung eines Strafstofles ist ein
Strafstofpunkt markiert. Dieser befindet sich neun Meter vom Mittelpunkt der Torlinie entfernt sein.
Es werden keine Eckfahnen aufgestellt. Die Eckstof3e werden jeweils von den Punkten ausgefiihrt, an
denen sich die Seiten- und Torlinien treffen.

3. ANZAHL DER SPIELER

Eine Mannschaft besteht aus hdéchstens zehn Spielern, von denen je nach Spielfeldgréfie bis zu funf
Spieler (ein Torwart und vier Feldspieler) gleichzeitig auf dem Spielfeld sein dirfen. Bei Beginn eines
Spieles missen von jeder Mannschaft mindestens vier Spieler auf dem Spielfeld anwesend sein. Das
Auswechseln von Spielern ist gestattet und muss im Bereich der Auswechselbank neben dem eigenen
Tor erfolgen. ,Fliegender Wechsel” und Wiedereinwechseln sind gestattet.

Hat eine Mannschaft mehr als die zuldssige Anzahl von Spielern auf dem Spielfeld, so ist das Spiel zu
unterbrechen, und der Spieler, der zu frih das Spielfeld betreten hat, mit der gelben Karte zu
verwarnen. Die Spielfortsetzung mit einem indirektem Freistol> fir die gegnerische Mannschaft
erfolgt dort, wo der Ball bei der Spielunterbrechung war.

Wird durch Feldverweis die Zahl der Spieler einer Mannschaft auf weniger als zwei Feldspieler
verringert, so muss das Spiel abgebrochen werden. Es gelten die Bestimmungen fir Spielwertung bei
verschuldetem Spielabbruch.

4. SPIELBERECHTIGUNG
Teilnehmende Firmen/ Mannschaften dirfen nur Spieler einsetzen, die das 16. Lebensjahr vollendet
haben.

5. AUSRUSTUNG DER SPIELER

Fur die Ausristung der Spieler gelten mit Ausnahme der Schuhe und der Schienbeinschitzer die
gleichen Bestimmungen wie bei anderen FuBballspielen. Die Schuhe missen so beschaffen sein, dass
sie keine Gefahrdung darstellen und dirfen keine Stollen oder Absdtze haben. Das Spielen ohne
Schuhe ist nicht gestattet. Bei gleicher Tracht hat die im Spielplan zuerst genannte Mannschaft die
Leibchen anzulegen.

6. SPIELLEITUNG
Die Spiele werden von zugelassenen Schiedsrichtern geleitet. Die Benennung und die Einteilung zu
den einzelnen Spielen obliegen dem Ausrichter.

7. SPIELZEIT

Die Spielzeit betrdagt 1 x 12 Minuten ohne Seitenwechsel. Die Spielzeit wird durch die Turnierleitung
festgestellt. Uber eine eventuelle Nachspielzeit entscheidet der Schiedsrichter. Die im Spielplan
zuerst genannte Firma/Mannschaft spielt aus Sicht der Turnierleitung von links nach rechts und hat
Anstol3.

8. FUSSBALLREGELN UND SPIELBESTIMMUNGEN

FuBballspiele in der Halle werden, soweit diese Vorschriften keine Abweichungen vorsehen, nach den
FuBballregeln und Durchfiihrungsbestimmungen sowie den Satzungen und Ordnungen des DFB und
des BFV ausgetragen. Geht der Ball an die Decke bzw. berihrt herabhdangende Gegenstande, erhalt
der Gegner einen Freistof3 an der Stelle, der unterhalb des Berihrungspunktes liegt. Springt der Ball




von der Decke in das Tor, erfolgt die Spielfortsetzung mit Ab- bzw. Eckstol3. Die Abseitsregel ist
aufgehoben. Aus der eigenen Halfte kann kein Tor erzielt werden. Beim Anstof3 und bei
Spielfortsetzungen missen die gegnerischen Spieler mindestens drei Meter vom Ball entfernt sein.
Der Torwart darf den Torraum nicht verlassen, es sei denn zur Abwehr eines Balles.

8.1 Der Ball
Der Ball muss in Gréfie und Gewicht dem normalen Spielball entsprechen.

8.2 Freistof}

Alle Freist6fie sind indirekt auszufihren. Innerhalb des Strafraums verwirkte Freistdf3e fir die
angreifende Mannschaft sind auf der parallel zur Torlinie verlaufenden Strafraumlinie von dem
Punkt auszufihren, der dem Tatort am nachsten gelegen ist.

8.3 Strafstof}

Bei der Ausfiihrung des Strafstofbes missen sich die Spieler aufberhalb des Strafraumes und
innerhalb des Spielfeldes befinden sowie mindestens drei Meter vom Strafstof3punkt entfernt
sein, bis der Ball im Spiel ist.

8.4 Einwurf
Der Einwurf ist durch Einrollen zu ersetzen.

8.5 Abstof}

Hat der Ball das Tor oder die Torbande Uberschritten, nachdem er zuletzt von einem Angreifer
berihrt worden war, darf ihn nur der Torwart durch Werfen, Rollen oder durch Abstof? wieder
ins Spiel bringen. Er ist zuerst wieder im Spiel, wenn er den Strafraum verlassen hat. Kein
gegnerischer Spieler darf sich im Strafraum aufhalten, bevor der Ball im Spiel ist. Erfolgt der
Abwurf oder Abstol} Uber die eigene Spielhilfte hinaus, ohne dass ein anderer Spieler den Ball
berihrt hat, so ist auf indirekten Freistof3 fir die gegnerische Mannschaft von der Mittellinie
zu entscheiden. Diese Bestimmung gilt im Ubrigen fir jegliches Abspiel des Torwarts, wenn
er zuvor den Ball kontrolliert gehalten hat. Die Vorteilsbestimmung findet Anwendung.

8.6 Eckstof}

Uberschreitet der Ball die Torlinie oder Torbande mit Ausnahme des Teiles zwischen den
Torpfosten und unter der Querlatte, nachdem er zuletzt von einem Spieler der verteidigenden
Mannschaft (einschliefllich des Torwartes) berihrt oder gespielt wurde, so ist von einem
Spieler der angreifenden Mannschaft ein Eckstol3 auszufiihren. Ein Tor kann aus einem
Eckstof} direkt erzielt werden.

8.7 Zuspiel zum Torwart

Wenn ein Feldspieler den Ball absichtlich seinem Torwart mit dem Fuf} zuspielt, ist es diesem
untersagt, den Ball mit den Handen zu berlhren. Macht er dies dennoch, ist ein indirekter
Freistof3 zu verhangen. Diese Bestimmung gilt auch, wenn der Torhiter den Ball mit der Hand
berihrt, nachdem er ihn direkt durch Einrollen eines Mitspielers erhalten hat.

8.8 Torwart

Wenn der Torwart den Ball langer als sechs Sekunden in den Handen halt, hat der
Schiedsrichter dies als Verzéogerung zu betrachten und durch einen indirekten Freistof3 zu
ahnden. Ein indirekter Freistof3 ist auch dann zu verhangen, wenn der Torwart den Ball langer
als sechs Sekunden im eigenen Strafraum mit dem Fuf flhrt, aber noch berechtigt ist, den
Ball in die Hand zu nehmen. Dies gilt auch fir den Fall, dass der Torwart den Ball zunachst
aulerhalb des Strafraums mit dem Fuf angenommen hat.

8.9 Entscheidungsschieflen

Alle Spieler aufler dem Schiitzen und den beiden Torhiitern halten sich wahrend der Schisse
auf dem Spielfeld, jedoch hinter der Mittellinie auf. Nur die teilnahmeberechtigten Spieler und
Schiedsrichter dirfen sich bis zur Entscheidung auf dem Spielfeld aufhalten. Der
Schiedsrichter wirft eine Minze, und das Team, dessen Spielfiihrer die Wahl gewinnt,
entscheidet, ob es den ersten oder zweiten Schuss abgibt. In der Folge fihren beide Teams



abwechselnd zunédchst je drei Schiisse aus. Jeder Schuss muss von einem anderen Spieler
ausgefihrt werden. Ein Spieler darf erst ein zweites Mal antreten, wenn alle
teilnahmeberechtigten Spieler bereits einen Schuss ausgefihrt haben. Sobald ein Team mehr
Tore erzielt hat, als das andere mit den ihm noch zustehenden Schissen insgesamt noch
erzielen kénnte, ist das Entscheidungsschielen beendet. Wenn beide Teams nach jeweils drei
Schissen keine oder gleich viele Tore erzielt haben, wird das Entscheidungsschiefen in der
gleichen Abfolge so lange fortgesetzt, bis ein Team nach gleich vielen Schissen beider Teams
ein Tor mehr erzielt hat. Im Ubrigen gelten sinngemaB die Bestimmungen zum
Elfmeterschiel3en aus den amtlichen Fufballregeln des DFB.

9. VERWARNUNG UND FELDVERWEIS

Der Schiedsrichter kann einen Spieler einmal wahrend des Spiels fir die Dauer von zwei Minuten des
Feldes verweisen. Ein Feldverweis auf Zeit kann sowohl ohne vorausgegangene als auch nach
erfolgter Verwarnung ausgesprochen werden. Eine Verwarnung nach einem Feldverweis auf Zeit oder
eine Matchstrafe (gelb-rote Karte) sind unzulassig.

Bei einem Feldverweis auf Dauer (rote Karte) scheidet der betroffene Spieler aus dem Turnier aus.

Eine Mannschaft, die einen oder mehrere Feldverweis(e) auf Zeit oder auf Dauer hinnehmen musste,
kann wieder um einen Spieler ergdnzt werden, wenn die gegnerische Mannschaft ein Tor erzielt hat
oder eine Strafzeit abgelaufen ist. Diese betrdgt bei einem Feldverweis auf Zeit zwei Minuten und bei
einem Feldverweis auf Dauer drei Minuten. Die Strafzeit wird durch den Zeitnehmer bzw.
Schiedsrichter Gberwacht.

0. SPIELWERTUNGEN

Die Spiele werden nach dem Punktsystem durchgefihrt. Fir einen Sieg erhalt eine Mannschaft drei
Punkte, bei einem Unentschieden erhilt jede Mannschaft einen Punkt. Bei Punktgleichheit zdhlt die
bessere Tordifferenz, bei gleicher Tordifferenz die Anzahl der mehrgeschossenen Tore. Ist auch hier
Gleichstand, fallt die Entscheidung durch ein Entscheidungsschief3en.

ii.SPIELMODUS

Die Vorrunde wird in 4 Gruppen 4 4 Mannschaften gespielt. Bei gleicher Punktzahl entscheidet die
nach dem Subtraktionsverfahren ermittelte Tordifferenz tGber die Platzierung. Sollten Punktverhaltnis
und Tordifferenz bei mehreren Vereinen gleich sein, so ist diejenige Mannschaft besser platziert, die
mehr Tore erzielt hat. Ist auch die Anzahl der erzielten Tore gleich, findet ein Entscheidungsschieflen
gemal 8.9. statt.

Die Erst- und Zweitplatzierten aller 4 Vorrundengruppen kommen ins Viertelfinale und spielen tber
3 K.O.-Runden die Platze 1 bis 8 aus.

Die Drittplatzierten aller vier Vorrundengruppen spielen tber 2 K.O-Runden die Platze 8 bis 12 aus.
Die Viertplatzierten aller vier Vorrundengruppen spielen tiber 2 K.O-Runden die Platze 13 bis 16 aus.

Bei unentschiedenem Ausgang in den K.O.-Spielen fillt die Entscheidung ohne Verlangerung direkt
durch ein Entscheidungsschieften gemaf} 8.9.



