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Genderdisclaimer: In diesem Dokument wird aus Griinden der besseren Lesbarkeit das generische Maskulinum verwendet. Weibliche und anderweitige Geschlechteridentitaten werden dabei ausdricklich
mitgemeint. Dies impliziert keinerlei geschlechtsspezifische Diskriminierung, sondern soll im Sinne der sprachlichen Vereinfachung als geschlechtsneutral zu verstehen sein.
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01.09.2020




TEAMPUNKT

WORUM ES GEHT!

» Der KinderfuBball ist eine fir junge Spieler entwickelte Spielform,
die in erster Linie Spaf® machen soll und sich an dem kérperlichen
und geistigen Entwicklungsstadium orientiert. Anders als in
“normalen” Mannschaften wird hier in der Regel drei gegen drei
gespielt, und laufend ausgewechselt.

» Dadurch ergeben sich Torchancen, mehr Ballkontakte und 1:1-
Situationen, sodass jeder der jungen Kicker bestméglich geférdert
und gefordert wird. Das fuhrt zu schnellen Erfolgen und einer
deutlichen Verbesserung der Spielintelligenz sowie erheblich
weniger Frustration.

» Die Turniere werden als Festival organisiert, an dem ublicherweise
16 Mannschaften teilnehmen kénnen.
» Uber TEAMPUNKT kannst Du ab sofort Dein eigenes Kinderfuf3ball-

Festival organisieren, dazu einladen oder dich zu anderen Festivals
anmelden.
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DAS SPIEL ®

» Gespielt wird auf einem Spielfeld, das 32 Meter lang und 25 Meter
breit ist. Auf den beiden Grundlinien stehen jeweils zwei Tore.
Jedes Team, das in der Regel aus drei Spielern besteht, muss zwei

Tore beschitzen und die zwei Tore des Gegners angreifen. Dabei
spielen die Kinder ohne Torwart, Abseits, Ecken und Einwurf,

» Ublicherweise wird parallel auf acht Spielfeldern gespielt. Dabei
rickt der Gewinner eines Spiels ein Spielfeld nach oben und der
Verlierer ein Spielfeld nach unten. Allerdings bleibt der Gewinner
auf dem Spielfeld eins an seiner Position, genauso wie der
Verlierer auf dem Spielfeld acht. Gespielt wird in 7 Runden & 7
Minuten, zuzuglich einer Pause von 3 Minuten.

6 m Schusszone
» Pro Spielfeld sind normalerweise 2 Tore, 8 Hiitchen und 3 Bille !

erforderlich. Oftmals verfligen die organisierenden Vereine nicht
Uber das erforderliche Material, sodass die Teilnehmer eigenes
Material zum Festival mitbringen.
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DAS MODUL IM UBERBLICK ﬁ__%

Du trainierst ein Team der Mannschaftsart
?

Modul Kinderfufball Dann kannst Du jetzt Deine eigenen
Kinderfestivals planen und diese in der

Festivalborse veroffentlichen.

Gleichzeitig kannst Du Dich aber auch zu
Festivals anderer Vereine anmelden.

Das Schaubild gibt Dir einen Uberblick der
verfigbaren Funktionen.

Bitte beachte, dass Du zur Organisation der
Nach Festivals suchen Anmeldung bearbeiten Festival planen Festivals die Rolle , “ innehaben
Zum Festival anmelden Anmeldung stornieren Spielstatte im DFBnet buchen
Festival veroffentlichen

musst.

Teilnehmer und Material
verwalten

Mannschaften einladen
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TEAMPUNKT

KINDERFUBBALL | DAS DASHBOARD @

Termine

Abwesenheiten

Aufgaben

Statistik

Wettbewerbe

Kinderful3ball

Teamkasse

Teammitglieder

Chat

esund 4G 13:16

KINDERFUSSBALL

Q@

Neues Fastival

Sofern Du Trainer einer G-, F- und/oder E-Junior*innen-Mannschaft
bist, siehst Du im Menu den Eintrag “Kinderfuf3ball“, nach dessen
Auswahl sich das Dashboard 6ffnet.

Die Kachel ,Festivals finden“ reprasentiert die Festivalborse. Hier
findest Du alle veroffentlichten Festivals zu denen Du Dich
anmelden kannst. Standardmafig zeigen wir Dir die Festivals in
Deiner Umgebung.

Die Kachel “Meine Anmeldungen® 6ffnet eine Liste mit den
Festivals, zu denen Du Dich angemeldet hast.

In der Liste ,Meine organisierten Festivals“ findest Du Deine
organisierten Festivals, die Du hier auf bearbeiten kannst.

Uber den ,+“-Button kannst Du direkt ein neues Festival anlegen
bzw. organisieren.

Die Schaltfliche ,Materialverwaltung” éffnet die Ubersicht der
von Dir angelegten Materialien.
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NEUES FESTIVAL ANLEGEN | ALLGEMEINES @

e Im Dashboard des neuen Moduls ,Kinderfuf3ball“ findest Du den ,+“-Button unterhalb der hell-
grinen Kachel ,Meine organisierten Festivals®. Per Tab auf den Button gelangst Du in die Dialoge

zur Anlage eines neuen Festivals.

KINDERFUSSBALL
F-Juniore

3lau-WeiB Musterjugend

Der ,+“-Button befindet sich auch innerhalb in der Liste ,,Meine organisierten Festivals“, sodass
Du auch Uber die Liste Festivals anlegen kannst.

Die Dialoge zur Anlage und Bearbeitung sind in Tabs aufgeteilt, die Du nacheinander bearbeiten
kannst. Eine ahnliche Ansicht kennst Du bereits aus der Spielaufstellung. Folgende Tabs werden
Dir angeboten:

* Organisation (Basisdaten, Datum, Uhrzeit, Veranstalter, usw.)

*  Modus (Anzahl der Teams, Anzahl der Runden, Spieldauer, usw.)
« Ort (Spielstattenbuchung im DFBnet)

* Material (Benotigtes Material, Hltchen, Balle, Tore usw.)

* Veroffentlichen  (Festivals in die Borse einstellen)

 Teams (Angemeldete Teams verwalten)

Mit dem Speichern verlasst Du den Bearbeitungsmodus und gelangst in den Ansichtsmodus.
Uber das Stiftsymbol kannst Du Dein Festival wieder zur Bearbeitung éffnen.

- - Solange Du ein Festival bearbeitest und speicherst, hat es den Status ,In Planung®. Erst mit der
Veroffentlichung geht es in den Status ,Verdffentlicht” Gber und ist in der Festivalborse sichtbar.
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TEAMPUNKT

NEUES FESTIVAL ANLEGEN | ORGANISATION @

10:11

NEUES FESTIVAL

Ort;,\alnusautiono Modus

Organisation

Status

]

Mannschaft

o Weranstaller

Ende *
Checkin (Minuten varher)

Dauer gemal Modus

Anmeldung bis

Ansprechpartner Teilnehmer

\

Beginn * 20.06.2020 11:00 Uhr

10006

MNEUES FESTIVAL

Organisation

Organisation

LNecKin (viinuten vornern)
Dauer gemafh Modus

Anmeldung bis

e Ansprechpartner Teilnehmer
leh bin Ansprechpartner
0 Max Mustermann

0 max.mustermann@web. de

Bemerkung

\

UL LU

16.06.2020

Uber den Tab ,Organisation“ erfasst Du die Basisdaten Deines
Festivals. Die meisten Information haben wir bereits mit Standard-
werten vorbelegt, die Du aber entsprechend anpassen kannst.
Alle Informationen mit grauer Schriftfarbe sind nur lesbar und nicht
anderbar. Dazu gehéren der Name Deiner Mannschaft sowie der
Vereinsname, der in diesem Fall als Veranstalter auftritt.

Folgende Informationen musst Du zum Speichern eines Festivals
eingeben: Titel des Festivals, Beginn und Ende, Check-In,
Anmeldung bis ... und Ansprechpartner.

Mit der Check-In-Zeit legst Du fest, wie viele Minuten vor dem
eigentlichen Beginn, die Teams vor Ort sein kdnnen/mussen.
Uber das Attribut ,Anmeldung bis“ kannst Du steuern, bis zu
welchem Zeitpunkt eine Anmeldung zu Deinem Festival Gber die
App erfolgen kann.

Sofern Du selbst der Ansprechpartner bist, werden Deine
Kontaktdaten hier prasentiert. Andernfalls deaktiviere bitte die
Check-Box und gib bitte den Namen und E-Mail-Adresse des
Ansprechpartners ein. Vergiss bitte nicht zu prifen, ob das
datenschutzrechtlich in Ordnung ist.
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NEUES FESTIVAL ANLEGEN | MODUS @

G Im Tab ,Modus® hinterlegst Du alle Informationen, die fir die Durchfihrung des eigentlichen
Festivals relevant sind. Wie bereits im Tab ,Organisation“ haben wir fir die meisten Eingaben
bereits Standardwerte vorgegeben, die Du jetzt nur noch anpassen musst.

14:01

MEUES FESTIVAL

£

Mit der maximalen Anzahl der Teams legst Du fest, wie viele Mannschaften an Deinem

|__Spleimodus Festival teilnehmen kénnen bzw. wie viele freie Platze Du hast. Mit jeder Anmeldung
Max. anzanl der Teams e reduzieren wir die Anzahl der freien Platze. Ist die maximale Anzahl der Teams erreicht, wird
Modus 3 gegen 3 > jede weitere Anmeldung auf der Warteliste notiert. Ein Verein kann mit mehreren Teams an
O r-ugend einem Festival teilnehmen.
a —_ " Der Modus gibt an, in welcher Spielstarke die Teams gegeneinander spielen. Die Auswahl-

Pause zwischen den Spielen 3 Min.

maoglichkeit reicht von ,,2 gegen 2 bis hin zu “6 gegen 6“.

Anzahl Runden 7 Runden

., 0 Min. Im nachsten Schritt bestimmst Du die Altersgruppe. Du hast folgende Auswahl: E-Jugend
T Jungen, E-Jugend Madchen, F-Jugend (beliebig), G-Jungend (beliebig).
| Die Spieldauer und die Pause zwischen den Spielen sowie die Anzahl der Runden/Spielen
und eine Pufferzeit ergeben die Dauer die Festivals. Du kannst alle Eingaben verandern.
L y Formel: Dauer = ((Spieldauer + Pause) * Anzahl der Runden) + Puffer — Pause
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TEAMPUNKT

NEUES FESTIVAL ANLEGEN | ORT @

aG 14:01

MEUES FESTIVAL

:
£ isation . |

¢ isation '

aHratm Zeitraum
Spielstatten suchen
o Beginn * 05.06.2020 15:00 Uhr
Ende * 16:00 Uhr Freie Spielstatten fiir den Zeitraum
Dauer gemal Modus | A-Platz Algesdorf - Rasenplatz Y |

Auf der Zinne
Spielstitten suct | 31552 _Rodenberg / Algesdorf
Reservierungsstatus:
Freie Spielstitten fiir den Zeitraum e Spielsttte reservieren
e A-Platz Algesdorf - Rasenplatz } Hinweis:

Deine Reservierung wird an das DFBnet Ubertragen.
Eine verbindliche Reservierung kann jedoch nicht
A-Platz Rodenberg - Rasenplatz > garantiert werden, da der Liga-Betrieb Prioritit hat.
Sollte die Spielstatte durch ein anderes Ereignis
Uberbracht werden, wirst du benachrichtigt.

A-Platz Rodenberg - Rasenplatz )

\_ VAR J

Im Tab ,,Ort“ kannst Du Deine Spielstatte im DFBnet reservieren.
Das Datum, die Uhrzeit sowie die errechnete Dauer werden aus
den Tabs ,Organisation“ und ,Modus“ Gbernommen.

Mit der Auswahl des Tabs ,,Ort“ suchen wir mit diesen Angaben
freie Spielstatten Deines Vereins und zeigen Dir diese in Form
einer Liste an.

Durch einen Tab auf einen Listeneintrag 6ffnet sich dieser und Du
siehst jetzt die Adresse und den Buchungsstatus.

Die Reservierung im DFBnet erfolgt, wenn Du den Button
Lopielstatte reservieren® auswahlst.

Anschlieflend wird Dir die gewlinschte Spielstatte mit dem Status
,Gebucht* angezeigt.

Bei Bedarf kannst Du die Spielstatte auch wieder stornieren.
Sofern Du das Datum und/oder die Uhrzeit veranderst, wird eine
zuvor gebuchte Spielstatte nach Rickfrage storniert und Dir
werden die freien Spielstatten gemaf Deiner Eingaben zur
Auswahl angeboten.

Durch die Auswahl des Buttons ,Spielstatten suchen® kannst Du
die Suche jederzeit ,manuell” durchfihren.

01.09.2020 / TEAMPUNKT - Kinderfufiball
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TEAMPUNKT

NEUES FESTIVAL ANLEGEN | MATERIAL @

15:22

NEUES FESTIVAL

1) Mmaterialbedarf benstigt slgenes
Balle 0 0 0
Tore 0 0 0
Hutchen 0 0 0
|
& Material hinzufiigen

Zusatzlicher Materialbedarf

\

14:01

NEUES FESTIVAL

Materialstatus

Materialbedarf benstigh  eigenes
Bélle 0 0
Tore 0 o]
Hiitchen 0 0

Zusatzlicher Materialbedarf

Teilnehmer sollen Material mitbringen

Fur die Durchfihrung Deines Festivals benétigst Du Material in
Form von Toren, Hitchen und Ballen. Im Tab ,,Material” legst Du
fest, wie viel Material gebraucht wird. Darudber hinaus kannst Du
eingeben, Gber wie viel Material Dein Verein verfugt. Aus der
Differenz ermittelt die App das zusatzlich benétigte Material.

Beispiel: Du brauchst insgesamt 32 Tore, Dein Verein hat aber nur
8 Tore, also benoétigst Du noch weitere 24 Tore.

Zur Eingabe bzw. Auswahl “tapst” Du auf das entsprechende
Material. Anschlielfend kannst Du die Anzahl auswahlen.

Aktivierst Du den Schalter ,Teilnehmer sollen Material mitbringen®
mussen die Teams bei der Anmeldung zum Festival angeben, ob
und wie viel Material sie mitbringen.

Uber den Materialstatus erhaltst Du einen schnellen Uberblick. Die
grine Hintergrundfarbe besagt, dass alles in Ordnung ist. Eine rote
Hintergrundfarbe signalisiert Dir, dass Du Dich noch um Material
kiimmern musst.

Das im Tab ,,Material* angebotene Material kann Gber Material-
verwaltung konfiguriert und erweitert werden.

01.09.2020 / TEAMPUNKT - Kinderfufiball
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NEUES FESTIVAL ANLEGEN | VEROFFENTLICHEN @

Damit Dein Festival in der Festivalborse (Festivals finden) fir die anderen Teams sichtbar wird,
musst Du Dein Festival veroffentlichen.

NEUE;:Z;.VAL ' Eine Veroffentlichung ist nur moéglich, wenn neben den Pflichteingaben in den Tabs
1 »~Organisation® und “Modus*” eine Spielstatte im DFBnet reserviert wurde.
Versffentlichen » Durch die Aktivierung des Schalters ,Festival veréffentlicht” und der anschlieflenden
LY Fosiva firatesichuvar @) Speicherung ist Dein Festival veroffentlicht. Der Status des Festivals andert sich entsprechend
0 i ' @ und die Mannschaften kénnen sich fur Dein Festival anmelden.
e a Wenn Du ein Festival fur geladene Mannschaften durchfihren méchtest, deaktiviere den

aurctien mochio, seze oo e schoar, [ Schalter “Festival fur alle sichtbar“ und aktiviere den Schalter , Festival veréffentlicht®. In diesem
e T Fall ist Dein Festival in der Festivalborse nicht sichtbar.

Teampunkt registriert sind oder sich registrieren.

Nach dem Speichern wird das Festival im Ansichtsmodus angezeigt. Nutze nun die Sharing-
Funktion, um Dein Festival mit den einzuladenden Teams zu teilen.

Voraussetzung ist, dass die Teams in TEAMPUNKT registriert sind oder sich registrieren.
Das Festival hat jetzt den Status ,Veréffentlicht — nicht sichtbar®
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NEUES FESTIVAL ANLEGEN | TEAMS @

a Im Reiter ,Teams*“ wird Dir eine Ubersicht der Mannschaften angezeigt, die sich bisher
angemeldet haben. Auflerdem wird Dir dort auch angezeigt mit wie vielen Teams die
jeweiligen Mannschaften an Deinem Festival teilnehmen.

1 Bisher liegen keine Anmeldungen vor.
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MEINE ORGANISIERTEN FESTIVALS | ALLGEMEINES @

Deine angelegten Festivals werden in
der Liste ,Meine organisierten
4T S D Festivals“ gesammelt. Durch die

ei8 Musterjugend (F-Jurigeagl | Auswahl der gleichnamigen Kachel
im Dashboard wird die Liste

angezeigt.

nd 4G 13:586

KINDERFUSSBALL
Weil Musterjugend ( i

13 14:05 ® 4 42 % l
MEINE ORGANISIERTEN FESTIVALS —

Blau-Weifl Musterjugend (F-Junioran) ~

April 2020

P——

o A

Testfestival

Start: 11:00 | Ende: 16:00 -

Sa Spielstatte [EELELCECI T * Testfestival v
i B ydac DCH & FREIE| Sag04.04.2020

Die wichtigsten Informationen kannst

D4an4.
Du bereits in der Liste sehen.
S Ausrichter

o » Der farblich hinterlegte Status gibt

) Samstag, 4. April 2020 , Dir einen schnellen Uberblick.
Start; 11:00 Uhr, Ende: 16:00 Uhr
Checkin: 11:00 Uhr o .
e b e s o Durch einen Tab auf das Festival
: offnet sich dieses zunachst im

Ansichtsmodus.
Teams

heiezenbal 0 Toams angemeldet ‘ > e Uber das Stiftsymbol kannst Du das

a @ Material Festival zur Bearbeitung 6ffnen.

») OBalle

Zur Anlage eines neuen Festivals

;j ) wahlst Du bitte das Symbol mit dem
— J L N

Pluszeichen.
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TEAMPUNKT

MEINE ORGANISIERTEN FESTIVALS | BEARBEITUNG @

11:50

INDERFUSSBALL

sterjugend [F-Juniaren

11:48
KINDERFUSSBALL

! Status: In Planung

Status: Veroffentlicht - nicht sichtbar ‘_17"

Modus: 3 gegen 3

Altersgruppe: F-Jugend (US & U8)
Runden: 7 Runden

Gesamtdauer; 01:27 Std.

Modus: 3 gegen 3

Altersgruppe: F-Jugend (U9 & US)
Runden: 7 Runden

Gesamtdauer: 01:27 Std.
Ansprechpartner Ausrichter

Ansprechpartner Ausrichter e T
Max Mustermann | max.mustermann@web.de

max.mustermann@web.de

Wichtiger Hinweis
o Fastival teilen ‘Wenn Du ein Festival fur geladene Mannschaften
durchfihren mochtest, setze es auf “Nicht
sichtbar" und nutze die Share-Funktion zum
i : & : Einladen Deiner Teillnehmer. Vorraussetzung ist,
Wichtiger Hinwels dass die Teams in TEAMPUNKT registriert sind oder
Wenn Du ein Festival fir geladene Mannschaften sich regisrieren.

durchfihren méchtest, setze es auf "Nicht
sichtbar" und nutze die Share-Funktion zum

Einladen Deiner Teilnehmer, \Vorraussetzung ist,
dass die Teams in TEAMPUNKT registriert sind oder Festival verdffentlichen
sich regisrieren.

Festival absagen Festival ldschen

Je nach Status Deines Festivals bieten wir Dir im Ansichtsmodus
verschiedene Bearbeitungsfunktionen an:

Festival teilen: Teile Dein Festival mit Deinen befreundeten
Mannschaften, damit sich diese zuerst anmelden kénnen. Das
Teilen ist nur im Status ,Veroffentlich” oder ,Veroffentlicht -
nicht sichtbar maoglich.

Festival absagen: Du kannst Dein Festival — aus welchen Griinden
auch immer - nicht durchfihren, dann sage es bitte ab. Die
Trainer der angemeldeten Mannschaften erhalten eine Push-
Nachricht und eine E-Mail. Das Absagen ist nur im Status
,Veroffentlich” oder ,Veréffentlicht — nicht sichtbar moéglich.

Festival loschen: Solange sich Dein Festival im Status “In
Planung“ befindet, kannst du es jederzeit léschen.

Festival veroffentlichen: Du kannst Dein Festival auch Uber den
Ansichtsmodus veroffentlichen, sofern es sich im Status ,In
Planung befindet”.

01.09.2020 / TEAMPUNKT - Kinderfuf3ball
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TEAMPUNKT

FESTIVALS FINDEN | SUCHEN

13:55 ® ¥37%8 | | #BleibGesund 08:17

KINDERFUSSBALL

KINDERFUSSBALL
gend ( I

| Weill Muste Neild Mu igend ( lunioren) s

‘ Aktuell 3 Umkreis

Schwarz-Weil3 Festival
Schwarz-Weifl Musterstadt
Start: 10:00 Uhr

31714 Lauenhagen, Lidersfelder St..  _

Neoues Festival

(5

N=

Die Festivalboérse verbirgt sich
hinter der Kachel “Festivals finden®.

Vorab wird geprift, ob es Festivals
in Deiner Umgebung gibt und
zeigen Dir die Anzahl in der Kachel
an.

Nach der Auswahl der Kachel
offnet sich die Liste der veroffent-
lichten Festivals im aktuellen
Monat.

Sofern es Festivals in Deiner Um-
gebung gibt, werden diese
bevorzugt angezeigt.

Uber den Filter ,Umkreis“ kannst
Du den Suchradius in 10 km
Schritten verandern und nach
Festivals in diesem Umkreis
suchen.

Die Umkreissuche bezieht sich
immer auf den Standort Deines
Vereins.

01.09.2020 / TEAMPUNKT - Kinderfuf3ball
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TEAMPUNKT

FESTIVALS FINDEN | ZUM FESTIVAL ANMELDEN @

09:18
KINDERFUSSBALL

i Musterjugend (F-Jun

,chwarz-We"'i’B Festival

Sa#7.06.2020

Ausrichter

Schwarz-Weif3 Musterstadt
Samstag, 27. Juni 2020
Start: 10:00 Uhr, Ende: 13:00 Uhr
Checkln: 09:50 Uhr
Anmeldung bis: 18.06.2020

A-Platz Lauenhagen
31714 Lauenhagen, Lidersfelder Str. 31

0 Teams angemeldet

a Zum Festival anmelden

Spielmodus

Anzahl der Teams 16 Teams

\

-——

\

Teams

Bitte gebt an, mit wie vielen Teams und Spielern ihr
teilnehmen wollt

Teams (2 gegen 3} o

Spieler (insgesamt) [}

Ansprechpartner Teilnehmer

ich bin Ansprechpartner
€ Max Mustermann

o max.mustermann@web .de

Material

Bitte gebt an, in welcher Anzahl ihr folgendes
Material mitbringen kénnt.

Balle (]
Hutchen o

Tore o

Bemerkung

Du hast in der Festivalbérse das passende Festival gefunden und
mochtest Dein Team jetzt anmelden? Dann wahle bitte das Festival
durch einen Tap aus.

Anschlieffend 6ffnet sich das Festival in der Detailansicht. Betatige
jetzt den Button ,Zum Festival anmelden®. Im Bereich , Ausrichter
siehst Du noch einmal die Basisdaten des Festivals.

Im Bereich ,Teams® gibst Du an, mit wie vielen Teams Du teilnehmen
mochtest. Du hast beispielsweise einen Mannschaftskader mit 15
Kindern und Du weil3t, dass ca. 10 Kinder gern an diesem Festival
teilnehmen mochten. Bei einem Spielmodus 3 gegen 3 wiirdest Du
jetzt 3 Teams mit insgesamt 10 Spielern anmelden.

Der Ansprechpartner des Teilnehmers ist mit Deinen Informationen
bereits ausgeflllt. Du kannst die Angaben aber bei Bedarf andern.

Wenn der Ausrichter des Festivals nicht gentigend Material zur
Durchfihrung hat, kann er die Teilnehmer bitten, Material mitzu-
bringen. Sofern Du Material beisteuern kannst, trage bitte die Anzahl
in die entsprechenden Felder ein.

Durch die Auswahl des Anmelden-Buttons bist Du nun mit Deinen
Teams angemeldet. Wir tragen das Festival jetzt als nicht-
offentlichen Termin in die Terminliste Deiner Mannschaft ein.

01.09.2020 / TEAMPUNKT - Kinderfuf3ball
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MEINE ANMELDUNG | BEARBEITEN @

In der Liste ,Meine Anmeldungen® findest Du Deine Festival-

. | . | . . . .
‘ j anmeldungen. Du 6ffnest die Liste, indem Du die Kachel
hGes 09:39 ® 7 56 % & BleibGesunc 09:39 @ 7 56 % 6 H “ = H
S s | :,Meme Anmelc!ungen im I;)ashboard auswahlst. F)le Kennzahl
W Mustoriogand (F-Junioren , _ in der Kachel gibt an, wie viele Anmeldungen Du insgesamt
Diesen Monat “ Status: Angemeldet 3 i ! deChgerhrt hast.

Schwarz-Weil3 Festival

Max Mustermann

Schwarz-Weif Musterstadt =
Sa. Start: 10:00 Uhr max.mustermann@web.de

Nach der Auswahl des gewlinschten Festivals 6ffnet sich

o dieses in der Detailansicht.

27.06. 31714 Lauenhagen, Ludersfalder St
ANGEMELOET % Meine Teams

Wenn Du Deine Anmeldung stornieren méchtest, wische bitte
ganz nach unten. Wahle jetzt den Button ,Anmeldung

@ Blau-Weif} Musterjugend

A e stornieren® aus. Deine Anmeldung wird nach Rickfrage

spieter (sgesamt) ot storniert. Gleichzeitig ldschen wir den Termin aus der

Meine Materialien (wir bringen mit) Terminliste Deiner Mannschaft und der Ausrichter wird per
Balle d Push-Nachricht und Mail informiert.
; ltl : ° Um Deine Anmeldeinformationen zu bearbeiten, wihle bitte
5 - das Stiftsymbol aus. Anschlieffend &ffnet sich das Festival im
: Bearbeitungsmodus und kannst Deine Anderungen

vornehmen und speichern.
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MATERIALVERWALTUNG @

Die Materialverwaltung ist im
Wesentlichen eine Liste der
benoétigten Materialien.

d 4 13:55 .
MATERIALVERWALTUNG

13:65 @ v37%8

KINDERFUSSBALL
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Blau-Weillk Muste gen

1-Weil Mustarjugend (F-Juniore

~

- ‘ - ; Du 6ffnest die Liste durch die
L ‘ Auswahl des Buttons ,Material-
verwaltung“ auf dem Dashboard.

Hitchen

Material anlegen

Tore
TOre€  gitte gib den Namen des Materials ain.

Die Standardmaterialien wie Balle,
HlGtchen und Tore sind bereits
Ok Abbrechen ‘ eingetragen.

a Sofern Du zuséatzliches Material
hinzufigen méchtest, wahle das

: Symbol mit dem Pluszeichen.
giwlelrjtizjulijelp

& alslalelalhlilkl e AnschlieBend 6ffnet sich ein Pop-
| Up Uber das Du neues Material

L xfclviblnlm
a @ 2 ' anlegen kannst.
23 @ ¢ Leerzeichen !
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Neues Festival
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Melde Dich bei Fragen oder Anmerkungen jederzeit gern
bei unserem Support-Team unter teampunkt@dfb.de!

@ Ein Projekt flir den Amateurfufball

\_



